Curso Profissional

Multimédia

Plano Curricular

Componentes de Formacao Horas

> Sociocultural

Portugués 320

Lingua Estrangeira - Inglés 220

Area de Integracao 220

Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo 100

Educacéo Fisica 140

> Cientifica

Matematica 200 ] ﬂ MINA A

Histdria e Cultura das Artes 200 =

Fisica 100 CRIACAD DIGITAL
TOTAL COMPONENTE CIENTIFICA 500 E I] E s TA [: A-T E

> Técnica

1 UC02629 Instalar e configurar sistemas operativos para ambientes em rede 50 N 0 M u N D u DA

2 UC02285 Conceber o design para paginas Web 25 i

3 UC02634 Criar paginas pagra 2 Wet?egm hipertexto 25 A \ c u M u N I cAcA u .

4 UC02635 Criar um website com recurso a um sistema de gestdo de conteidos 50

5 UC02258 Implementar os principios do design de comunicacdo 25

6 UC02632 Criar um guiao audiovisual 25

7 UC02199 Elaborar storyboard 25

8 UCO00035 Desenvolver competéncias pessoais e criativas* 25

9 UCO00077 Aplicar storytelling na comunicacao* 25

10 UC02652 Publicitar nas redes sociais* 25

11 UC02236 Captar e tratar imagens digitais 25

12 UC02140 Editar imagens bitmap 25

13 UCO00504 Produzir imagens bitmap para suportes digitais 25

14 UC02208 Editar imagens vetoriais 50

15 UC02276 Criar projetos graficos de comunicacao e publicidade* 25

16 UC02630 Captar e editar som 25 4

17 UC02631 CoEceber animacoes 2D 60 awia (GSCOIhQ )
18 UC02209 Editar e animar em 3D ~
19 UC02242 Executar e publicar animacoes para diferentes medias e suportes gg cm Prog ra |“G§G°
20 UC02233 Produzir videos 25 Y "

21 UC02633 Editar videos 50 @ ( tecnologia ) v

22 UC02249 Conceber e executar layouts para aplicacdes multimedia interativas 50
23 UCO02636 Implementar principios de acessibilidade e inclusao na arquitetura multimedia 25

24 UC02650 Construir interfaces e animacoes interativas * 25
25 UCO02210 Criar e desenvolver conteldos, animacdes e aplicacdes multimedia 30
para dispositivos méveis* foome PERR aQo @i K rumos |y
26 UC02646 Desenvolver aplicacdes moveis (no code)* 30
27 UC00245 Desenvolver algoritmos 25
28 UC02637 Criar e programar jogos simples 25
29 UC02638 Produzir conteldos de realidade aumentada 30
30 UCO02639 Criar narrativas transmedia de design imersivo e realidade virtual 50
31 UC00032 Elaborar o plano de negécios* 50
32 UCO02640 Gerir um projeto multimedia 25
33 UC02641 Implementar um projeto multimedia 50
Formacao em Contexto de Trabalho 600

TOTAL COMPONENTE TECNICA 1700
HORAS TOTAIS DO CURSO 3200



