Curso Profissional

MODELA 0
FUTURO EM 3D
ECRIA PARA A
INDUSTRIA DO

ENTRETENIMENTO.

vesenho vigital 30

Plano Curricular

Componentes de Formacao Horas
> Sociocultural

Portugués 320
Lingua Estrangeira - Inglés 220
Area de Integracéo 220
Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo 100
Educacéo Fisica 140

TOTAL COMPONENTE SOCIOCULTURAL 1000

> Cientifica

Matematica 100

Histdria da Cultura e das Artes 200

Geometria Descritiva 200

TOTAL COMPONENTE CIENTIFICA 500

> Técnica

1 UC02216 Elaborar desenhos de representacao do real 25

2 UC02221 Representar espacos arquitetonicos com objetos e figuras humanas 25

3 UC02237 Elaborar desenho de sintese 25

4 UC02199 Elaborar storyboard 25

5 UC02238 Executar técnicas complexas de desenho expressivo 25

6 UC02236 Captar e tratar imagens digitais 25

7 UC02248 Conceberimagens para diferentes tipos de suportes e/ou aplicacdes 25

8 UC02233 Produzir videos 25

9 UC92179 Conceber narrativas audiovisuais 50

10 UC02254 Produzir animacao digital 25

11 UC02241 Executar modelacao organica 25

12 UC02225 Executar desenhos 2D em modelos 3D 50

13 UC02232 Criar iluminacao e texturizacao em modelos 3D 25

14 UC02209 Editar e animar em 3D 50

15 UC02227 Realizar animacdes em 3D 25

16 UC02247 Criar matte painting 25

17 UC02224 Construir cenarios virtuais em projetos 2D e 3D 25

18 UC02229 Criar desenhos em software CAD 25

19 UC02230 Representar graficamente o seccionamento em objetos 25 L ( )
20 UCO02228 Imprimir desenhos bidimensionais e objetos tridimensionais 25 a wia eSCOI hq

21 UCO02243 Planear e imprimir projetos 3D 25 . . ~
22 UCO02214 Conceber desenho de produto 25 em pl ogl a lnngo
23 UC02222 Produzir a linguagem gréfica do projeto de arquitetura 25 L o

24 UC02239 Executar maquetes de edificios, terrenos com relevo e objetos 25 @ ( LGC“OIOg 1Q ) \/
25 UC02223 Produzir desenho topografico de planeamento urbano 25

26 UC02218 Executar o programa preliminar e estudo prévio do projeto de arquitetura 50

27 UCO02219 Desenhar o projeto base de arquitetura 25

28 UCO02220 Conceber um projeto de execucao em arquitetura 25

29 UC02217 Desenhar pormenores de elementos construtivos em projetos 50  gooene Qe (OPRR. @ s, EEES s K Rumos | e
30 UC02245 Executar modelacdo paramétrica 25 '
31 UC02235 Produzir dossiers de apresentacao de projeto arquitetdnico 25

32 UC02215 Implementar as normas de ergonomia e antropometria 25

33 UC02226 Criar ambientes tridimensionais interativos para jogos 25

34 UC02234 Produzir contetdos para jogos 25

35 UC02246 Prototipar sistemas interativos 25

36 UC02231 Pds-produzir e apresentar produtos visuais 25

37 UC02240 Gerir um projeto de desenho digital 3D 25

38 UC00032 Elaborar o plano de negdcios 50

Formacao em Contexto de Trabalho 600

TOTAL COMPONENTE TECNICA 1700
HORAS TOTAIS DO CURSO 3200




