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Componentes de Formagao

> Sociocultural

Portugués

Lingua Estrangeira - Inglés

Area de Integracado

Tecnologias da Informagao e Comunicacéo
Educacgéao Fisica

TOTAL COMPONENTE SOCIOCULTURAL
> Cientifica

Matematica

Histéria e Cultura das Artes

Geometria Descritiva

TOTAL COMPONENTE CIENTIFICA

> Técnica

Desenho de Representagao e Comunicacao
01- Materiais e técnicas de representacao do real
02- Representacao tridimensional

03- Representacao espacial

04- Desenho de comunicacao

05- Story-Board

06- Desenho sintese

07- Técnicas de desenho avancado
Desenho Técnico e Analise Grafica

01- Desenho técnico - cortes e seccdes

02- Introdugao ao CAD - Construcao Civil

03- Tecnologias digitais 3D

04- Laboratdrio de impressao

05- Laboratoério de maguetagem

06- Ambiente, Seguranga, Higiene e Saude no Trabalho - conceitos basicos
07- Projeto de arquitetura - programa preliminar

08- Projeto de arquitetura - estudo prévio

09- Elementos de construcao tradicional

10- Elementos de construgdo contemporanea

11- Projeto base de arquitetura

12- Projeto de execucdo em arquitetura

13- Cidade e territério

14- Modelagao paramétrica para arquitetura - introdugcao
15- Projeto de arquitetura - andlise processual

16- Introdugéo ao laboratério de projeto arquitetonico
Desenho Digital e Modelacao Tridimensional

01- Fotografia e imagem digital

02- Animagao digital 3D - planificagao

03- Animagao digital 3D - producéo

04- Edicéo de video

05- Composigao - pintura digital

06- Linguagem Estética do audiovisual

07- Animagao digital 3D - modelagdo organica

08- Game design

09- Animagcao digital 3D - iluminagao e texturizacao

10- Laboratério de audiovisuais e interatividade

11- Realidade virtual

12- Composicao - imagem foto realista

13- Cenografia virtual e Matte Painting para jogos/RA/media emergentes
14- Posproducao, efeitos visuais e apresentacdo de produto
15- Gestao de projetos

16- Plano de negdcio - criagdo de micronegocios
Formagao em Contexto de Trabalho

TOTAL COMPONENTE TECNICA
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